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AT_RFMOD09XXXX系列射频卡读写模块

1． 概述

AT_RFMOD09XXXX系列射频卡读写模块，是一种可以读写TEMIC E5550/51/57系列和EM4001系列兼容射频卡以及ATRF256-12卡的读写模块。对外提供两线通讯协议的接口，可以方便地和其他I2C设备并行使用。

2． 特点

· 两线串行数据接口。

· 最高通讯速率达到40KBPS。

· CMOS和TTL输入/输出电平兼容

· 宽工作温度（商用），有支持工业应用版本。

· 内置加电复位电路。

· 自带看门狗电路，系统运行可靠。

· 支持卡片类型：EM4001、TEMIC E5550/E5551系列,ATRF256-12

· 工作频率：125KHz。
· 读写距离：0---100mm。

· 工作电压：DC2.7V---5.5V。

· 工作电流：开场工作状态  小于60 MA。

3． 引脚说明

采用标准32管脚双列直插式封装。

引脚名称
I/O
功能描述

ANT CENTER
1
天线中心

SELECT
2
“0”=WEIGAND26,”1”=IIC

IIC
3
IIC模式下设为“1”，WEIGAND26模式下为HOLD

SCL/DATA0
4
IIC协议的SCL/WEIGAND26的DATA0

SDA/DATA1
5
IIC协议的SDA/WEIGAND26的DATA1

VCC
6
电源（+2.7v------+5.5V）

ANT+
7
天线驱动+

GND
8
电源地

ANT-
9
天线驱动-

     管脚位置示意：（图1）



             1   2  3   4  5  6   7   8  9

工作模式选择，模块复位的时候根据pin2、pin3的状态确定工作模式

pin2    pin3     mode     pin2    pin3       pin4        pin5

0        x    weigand26   输入   hold输出   data0输出  data1输出

1        0    保留未用    输入   输入       输入       输出

1        1    iic模式     输入    输入      scl输入    sda输入/输出

4． 通讯格式说明


本模块使用命令应答方式的基本通讯模式。用户设备首先给模块发送命令，模块接收正确后按照用户命令执行（在命令执行过程中SDA脚为“0”，一旦SDA脚为“1”表明命令执行结束）。用户设备就可以发送查询结果命令从模块取回执行结果。

用户设备给模块发送数据都要由一个数据头开始。数据头的描述如下：

1
0
1
0
A1
A2
A3
R/W

其中

· 高四位固定位“1010”。

· A1、A2、A3为模块识别地址（HG—RF071固定为“110”）。

· R/W指示以下的数据流向。

R/W=0则表示用户设备要给模块发送命令和命令参数，模块接收到数据头以后进入接收状态。

R/W=1则表示用户设备要从模块获取命令执行结果，模块接收到数据头以后进入发送状态。

· 通讯过程中，每传输一个字节（8 BIT）接收方都应该在第9个时钟时给发送方一个ACK信号（一个BIT“0”）。这样每个字节需要9个时钟才能完成。

· 每个通讯过程由START信号开始到STOP信号结束。

下图描述一个完整的命令流程（图2）：

START        发送数据头“ACH”         发送命令及参数     发送校验和     


STOP        等待模块操作（当SDA=0 ）       START（当SDA=1）


发送数据头（“ADH”）      接收返回数据长度（1BYTE）     接受数据

 

     STOP                      START（下一次命令开始）

· 校验和的计算方法是：

1． 发送命令校验和：命令字，参数的异或和，初始值是“0”

如果命令没有参数则校验和就是命令自身和“00”的异或和。



2．状态码和数据的“异或和”（不包括数据长度）。

五．命令操作说明

以下是各个命令的调用格式说明：

· 读TEMIC E555X系列卡片

该命令从TEMIC E555X系列卡中读数据。命令结构如下：

1． 命令字

0
0
0
1
X
A1
A2
A3

2． 命令参数

数据头+命令字+解码长度+校验和

其中：      X：可以为任意值建议使用“0”

           An：返回数据是解码数据中的第几块。1----7

      解码长度：一次读命令解码的数据块数 1----7。该值应大于等于
An指示的返回数据块号

3． 返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分

· 读ATRF256-12卡片

该命令从ATRF256-12卡中读数据。命令结构如下：

1． 命令字

0
1
0
1
I
P1
P2
P3

2． 命令参数

数据头+命令字+校验和



其中：

I：读取ID还是数据块数据，如果该位为1则读取卡片ID并返回ID数据Pn指示的块地址将不被使用；如果I=0则根据Pn指示的地址读取指定数据块的数据，并返回。

P：数据块地址：0----7

3． 返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分

· 读EM4001卡片

该命令读取EM卡中的数据（自动进行校验，不返回EM卡的数据头和校验位）。

1．命令字

0
1
0
0
X
X
X
X

2．命令参数

数据头+命令字+校验和



3．返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分

· 停止工作

该命令停止模块的工作，模块进入休眠状态。命令结构如下：

1．命令字

1
0
0
1
X
X
X
X

2．命令参数

数据头+命令字+校验和



3．返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分

· 开始工作

该命令开始模块的工作。命令结构如下：

1． 命令字

1
0
0
0
X
X
X
X

2． 命令参数

数据头+命令字+校验和

3． 返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分

· 自动检测卡命令

该命令根据用户提供的参数自动检测卡片，并返回卡片的数据。

1． 命令字

0
1
1
1
P
A1
A2
A3

2． 命令参数

数据头+命令字+[卡密码]+校验和

其中：

P：是否使用加密方式读卡。如果该位为1则命令中应该同时提供卡的密码（4个字节）。读写模块会自动调用唤醒命令并检测卡的类型，读出数据后返回。如果P=0则命令中可以不提供卡密码字段。

A：读取的数据块地址。

3． 返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分

· 写E5551卡命令

该命令执行写E５５５１卡操作。

1． 命令字

0
０
1
０
L
M1
M2
M3

2． 命令参数

数据头（AC）＋命令字（一个字节）＋数据块地址（一个字节）

＋数据（四个字节）＋［密码（四个字节）］

其中：



L：表示是否再下写卡通时锁定指定数据块。L=1锁定，L＝０不锁定。



M：表示写卡操作的模式类型。

00  唤醒卡，后面不需要任何参数。
             


01  写卡不带密码，参数中不包括密码部分。
             


02  写卡带密码，参数中包括密码部分。
             


03  停止卡，后面不需要任何参数。
04 直接地址读，后面不需要数据和密码部分参数。

３．返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分．

· 写Ｅ５５５７
卡命令

该命令执行写E5557卡命令

1．命令字
0
０
1
1
L
P
X
X

2．命令参数



数据头（AC）＋命令字（一个字节）＋写卡模式（一个字节）+数据块地址（一个字节）＋数据（四个字节）＋［密码（四个字节）］



其中:




L：表示是否再下写卡通时锁定指定数据块。L=1锁定，L＝０不锁定。




P：数据区编号　　０―――１




X：无用保留．




写卡模式：

00 标准写卡命令 ,参数中不包括密码部分．

01 带密码写卡命令，参数中包括密码部分．

02 唤醒卡片命令 ，参数中的数据地址和数据部分没有用但不能省略．

03  密码地址读卡，参数中数据部分没有用但不能省略．
04  无密码地址读卡 ，参数中不包括数据和密码部分．

05 数据页选择 ，参数中不包括数据地址，数据和密码部分．

06 卡片复位，参数中不包括数据地址，数据和密码部分．

３．返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分．

· 写RF256-12卡命令

1． 命令字

0
１
１
０
X
A1
A2
A3

2． 命令参数

数据头（AC）＋命令字（一个字节）＋写卡模式（一个字节）＋数据（四个字节）



其中:




An：数据区编号　　０―――7.




X：无用保留．




写卡模式：

08 
写用户数据块．后跟四个字节的数据．

0C
写lock位．后跟四个字节的数据其中第一个字节为锁定位，其余三个字节为55H．

4C 
写卡片配置区．后跟四个字节的数据其中第一个字节为　　　　　55H，其余三个字节为卡片配置字．

1C 
更新卡片密码．后跟四个字节的密码．
70 
比较卡片密码．后跟四个字节的密码．

3． 返回信息

详细返回数据格式和意义说明见本文第六部分．

六．返回信息

用户设备给模块发送数据头时将R/W位置“1”，模块就进入发送状态将上次命令执行结果发送给用户设备。模块返回数据的格式如下：

数据长度（1BYTE）+ 状态码（1BYTE）+ [DATA] + S

其中S为状态码和数据的“异或和”（不包括数据长度）。

用户设备接收完数据长度字段指示的长度后要发送STOP信号结束模块工作状态，进入等待命令状态。

命令状态码如下：

1． 52H

没有检测到卡片。

2． 53H

通讯校验错。

3． 54H

未知的错误。

4． 55H

写卡成功。

5． 56H

场操作成功。

6． 57H

读到TEMIC卡片

7． 58H

读到RF256卡片

8． 59H

读到H4001卡片

七．模块状态机（图三）

         （SDA=1）             接收过程错误或START信号

       待机状态（等待命令）                                  接收状态

                             START信号+数据头“AC”

STOP

信号                          执行结束

或                              强制复位                       STOP信号

NOACK  

 




（STANDBY）   

接收校验正确

               START+数据头“AD”

或

START

信号

       发送状态                                    执行状态（S）（SDA=0）

八．交直流参数


1．数据交换时序（图四）


STANDBY                                                              Tsdh

                                                                        


                    Tkl

SCK        Tsdl            Tkh



                          Tiov

SDA

               



2．START/STOP信号时序（图五）


STANDBY



            Tsdl          Tkh

SCK                Tkl



                        Trh                                 Tol

SDA                         Trl



START信号为：当SCK时钟信号为“1”时，在SDA数据线上的一个下降沿。

STOP信号为：当SCK时钟信号为“1”时，在SDA数据线上的一个上升沿。

3。ACK信号时序（图五）


SCK            1          2               7            8           9



READER  TO  MOD

SDA



MOD  TO  READER

SDA



1． 交直流时序参数表（表1）

参数
描述
最小
最大
单位

Tsdl
复位初始化时间
16

毫秒

Tkl
时钟信号为低电平持续时间
25

微秒

Tkh
时钟信号为高电平持续时间
25

微秒

Tiov
输出数据有效持续时间

10
微秒







Tsdh
模块复位间隔时间
40

毫秒

Trh
START信号SDA下降沿触发时间
15
20
微秒

Trl
START信号SDA保持时间
5

微秒

Tin
中断信号延时


微秒

Tol
STOP信号SDA上升沿触发时间
15
20
微秒

2． 交直流电特性表（表2）

VCC=4.8V~6.0V      TAMB=0~70摄式度（商业级）

符号
参数
测试条件
最小
典型
最大
单位

Idd
工作模式
5V

40
60
毫安

Ipd
掉电模式
5V

1
5
微安

Vram
RAM保持电压

1.5


伏

Vil
输入低电压（TTL）

-0.5

0.2vcc-0.1
伏

Vih
 输入高电压（TTL）

0.2VCC+0.9


伏

Cio
I/O口感应电容



15
PF

Iol
管脚输出0电流



20
毫安

Ioh
管脚输出1电流



5
毫安

八．天线设计注意事项

本公司提供与该模块配套使用的天线线圈。用户有特殊需求要自行绕制天线线圈时，应按照下面的公式获得匹配的线圈的参数。

                                1

           F=

                  2  *  π
√L*C
这里给定：
F=125K Hz





C=2200 Pf

实际天线线圈的电感值有与计算值有误差，是因为元器件的精度引起，一切以测量天线谐振频率为准（125K）。

建议：天线的谐振振幅不要大于100V。

9． 关于电源。由于模块用于读写射频卡片，所以对接入电源有一定的要求。在允许的条件下尽量将模块的电源处理好，减少在电源上的纹波。常用的方法有：
· VCC与GND之间跨接0.1UF的去藕电容。
· 在电源上串联一个电感（电感的大小视实际的干扰源的情况确定，常用为33UH）。
· VCC与GND之间跨接47UF-100UF的滤波电容（此电容和VCC线上串联电感的方法配合使用最佳）。
· 尽量采用线性电源。使用开关电源一定要注意电源纹波的干扰问题。
· VCC和GND接入线加粗。
· 将射频部分电路和其他逻辑电路，单片机电路进行必要的隔离。
10． 补充说明

模块对TEMIC E5557卡片的操作只是完成卡片与模块间的数据流操作。并不解释任何数据和命令，也不记录卡片的执行状态。要完成一个完整的读写操作需要，顺序执行几条不同的命令才行。例如：

直接地址数据读取操作：首先要执行一个“写E5551卡命令”命令。命令中的“写卡模式”参数因该根据情况设置为“03H”或“04H”。然后再执行一个“读TEMIC E555X系列卡片”命令。命令中的An和“解码长度”都应该为“01H”。两个命名配合就完成了一个完整的直接地址数据读取操作。其他的操作也类似，请参考卡片的文档。

这里需要声明的就是：READ_TEMIC命令只是根据命令参数提供的解码长度，解码，如果成功，就按照命令参数指示的An返回解码结果。

WRITE_E5557命令也只是对应卡片资料上面的，将卡片支持的几个命令，发送给卡片，具体卡片接收到命令以后的状态则不做处理。需要使用READ_E5557命令配合才能获取操作的结果。
十一．使用举例


以下例程在AT89C51上使用11.0592M晶振条件下调试通过。管脚腿没有加上拉电阻，使用其他单片机开发须参考相关资料

#include <AT89X52.H>

//p3_3 为 scl

//p3_4 为 sda

//;--------------------------------------------------/

//;此处的延时长短可以调整，该程序在110592下测试通过
//;--------------------------------------------------

void DELAY()

{


char i=10;


while(i--);

}

/*;---------------------------------------------------

;发送start 信号
;---------------------------------------------------*/

void CARD_START()

{

    DELAY();
//LCALL
   DELAY

    P3_3=0;

//CLR
   SCL

    DELAY();
//LCALL
   DELAY

    P3_4=1;

//SETB
   SDA

    DELAY();
//LCALL
   DELAY

    P3_3=1;

//SETB     SCL

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    P3_4=0;

//CLR      SDA

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    P3_3=0;

//CLR      SCL

    DELAY();
//LCALL    DELAY

}

//;----------------------------------------------------

//;发送 stop 信号
//;----------------------------------------------------

void CARD_STOP()

{


P3_3=0;

//CLR
 SCL


DELAY();
//LCALL    DELAY

 
P3_4=0;

//CLR      SDA

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    P3_3=1;

//SETB     SCL


DELAY();
//LCALL
 DELAY

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    P3_4=1;

//SETB     SDA

    DELAY();
//LCALL    DELAY

}






//                RET

//;---------------------------------------------------

//;发送 stop 信号，然后等待sda管脚状态，超时则返回 2

//;---------------------------------------------------

char WAIT_E5550_OP()

{






char i,j;


P3_3=0;

//CLR
 SCL


DELAY();
//LCALL    DELAY

 
P3_4=0;

//CLR      SDA

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    P3_3=1;

//SETB     SCL

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    DELAY();
//LCALL    DELAY

    P3_4=1;

//SETB     SDA


for(i=0;i<255;i++)


{



for(j=0;j<255;j++)



{




if(P3_4!=0)





return(0);



}


}


return(2);

}

//;---------------------------------------------------

//;发送一个数组给模块，数组指针为buff，长度为 len

//每个字节发送结束检测ack信号，没有信号则返回 3

//;---------------------------------------------------

char CARD_SEND_ACK(char *buff,char len)

{


 


char i=0;


char j=0;


char temp=0;


for(i=0;i<len;i++)


{



temp=*(buff+i);



for(j=0;j<8;j++)



{




if ( temp &0x80 )   P3_4 =1;




else             P3_4 =0;




DELAY();




P3_3=1;




DELAY();




P3_3=0;




DELAY();




temp = temp << 1;



}



P3_4=1;



P3_3=1;



if(P3_4!=0)



{




CARD_STOP();




return(3);



}



P3_3=0;


}


return(0);

}

//;---------------------------------------------------

//;从模块读取指定长度的数据。数据保存在 BUFF指示的数组中
//LEN为长度。每个字节接受完成以后给模块发送一个ACK信号
//;---------------------------------------------------

char CARD_RECE_ACK(char *buff,char len)

{


char i=0;


char j=0;


char temp=0;


P3_3=0;


P3_4=1;


DELAY();


for(i=0;i<len;i++)


{



temp=0;



for(j=0;j<8;j++)



{




temp=temp<<1;




P3_3=1;




if(P3_4==1)





temp++;




DELAY();




P3_3=0;



}



P3_4=0;



DELAY();



P3_3=1;



DELAY();



P3_3=0;



DELAY();



P3_4=1;



*(buff+i)=temp;


}


return(0);

}

//这个函数描述一个完整的IIC通讯过程，首先发送START信号，然后发送AC数据头，然后是
//命令和参数部分。发送结束给一个STOP信号，然后进入等待过程，检测到SDA为1以后
//发送START信号，然后发送ad数据头，然后是读取返回数据长度，然后按照得到的返回数据长度
//读取指定长度的数据。最后以一个stop结束通讯过程。
char Trans_By_I2C(char Length,char *Trans_Data,char *RLength,char *Return_Data)

{


char status=0;


char mylen;


char mydata[32];


char i=0;


char j=0;


char mycheck=0;

//准备数据祯，计算校验和

mylen=Length+2;


mydata[0]=0xaC;




for (i=0;i<Length;i++)


{



mydata[1+i]=*(Trans_Data+i);



mycheck^=mydata[1+i];


}


mydata[Length+1]=mycheck;

//发送start信号，开始通讯过程

CARD_START();




//发送完整的数据祯，包括数据头，命令码，参数，校验和等。



status=CARD_SEND_ACK(mydata,mylen);


if (status!=0)



return(status);

//发送stop信号，然后等待sdA状态翻转为1


status=WAIT_E5550_OP();


if (status!=0)



return(status);

//发送第二个start信号，准备读取命令执行结果

CARD_START();


mylen=1;


mydata[0]=0xad;

//发送数据头ad，表示后面要读取命令执行结果

status=CARD_SEND_ACK(mydata,mylen);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;

//接收一个字节的数据，该数据是返回结果的长度。

status=CARD_RECE_ACK(mydata,mylen);


if (status!=0)



return(status);


mylen=mydata[0];



*RLength=mydata[0];

//按照指定长度获得命令执行结果数据祯

status=CARD_RECE_ACK(mydata,mylen);


if (status!=0)



return(status);


//发送结束信号，命令执行结束

CARD_STOP();

//处理返回数据，此处应该添加一个返回数据奇偶校验的处理过程。

for(j=0;j<*RLength;j++)



*(Return_Data+j)=*(mydata+j);


switch(*(Return_Data+j-1))


{


case 0x52:



return(4);


case 0x53:



return(5);


case 0x54:



return(6);


default:



return(0);


}


return(0);

}

/*

//以下的函数不适合在单片机中直接运行，但逻辑和语法是完全正确的。是我在pc机上使用的代码。/

//您稍作改动就可以在mpu里运行了。注意这里面数组，堆栈的大小。
//temic解码命令。该命令命令模块按照指定的长度，解码。该命令不给卡片发送任何信息，只是按照指定的长度解码
//参数中length为返回数据在解码获得数据中的位置。
//data_len为解码的长度，temic卡最多的时候可以一次解码7个block。注意：卡片在不同状态下可以解码的长度是不同的
//请详细参考卡片的手册。
//例如：length=2,data_len=7就表示一次解码7个block返回其中第二个block得数据。
//      length=8,data_len=7就表示一次解码7个block返回所有数据。
//length取值为1---8

//data_len取值为1---7

//注意除非希望将所有数据返回时将length=8其他任何情况下只返回指定的一个block数据，这样length得值应该小于等于data_len

char Temic_Decode(char Length,char Data_Len,char *Result)

{


//Length  :    return data address  if Length=8 then return all data


//Data_Len  :  decode data Length


char Status;


char Command[32];


char Com[32];


char Rlen=0;


char i=0;


Com[0]=0x10;


Com[0]|=Length;    


Com[1]=Data_Len;


Status=Trans_By_I2C(2,Com,&Rlen,Command);


if(Status!=0)


{



return(Status);


}


else


{



for(i=0;i<Rlen;i++)




*(Result+i)=Command[i+1];



return(0);


}

}

/*

;------------------------------------------

;WRITE E5557

;        CONST_E5557_WRITE     EQU       00H

;        CONST_E5557_WRITEP    EQU       01H

;        CONST_E5557_WAKEUP    EQU       02H

;        CONST_E5557_ADDRP     EQU       03H

;        CONST_E5557_ADDR      EQU       04H

;        CONST_E5557_PAGE      EQU       05H

;        CONST_E5557_RESET     EQU       06H

;00  标准写卡命令 01  带密码写卡命令02 唤醒卡片命令 03  带密码直接地址读卡
;04  直接地址读卡 05  数据页选择    06 卡片复位
;------------------------------------------

*//*

//这个命令是给卡片发送一个特定的命令，命令类型在comm_mode参数中说明见上面的列表
//对卡片一个数据块的读取，首先要发送04（直接地址读卡）命令，然后使用length=1.data_len=1得Temic_Decode命令解码。
//其他的命令的功能和说明请参考卡片的手册。
//Temic_Decode，和这个命令配合使用可以完成对卡片操作的所有过程。
//卡片的工作状态和各个命令的说明请参考卡片的文档。下面也给出了各个操作的流程代码。供您参考。
char Temic_E5557_Send(char Page_Num,char Block_Num,char Comm_Mode,char Lock_Bit,char *Password,char *Data)

{


char Status=0;


char i=0;


char Command[32];


char Com[32];


char Rlen=0;


Com[0]=0x30;


if (Lock_Bit!=0)



Com[0]|=0x08;


if(Page_Num!=0)



Com[0]|=0x04;


Com[1]=Comm_Mode;


Com[2]=Block_Num;


for(i=0;i<4;i++)



Com[3+i]=*(Data+i);


for(i=0;i<4;i++)



Com[7+i]=*(Password+i);


Status=Trans_By_I2C(11,Com,&Rlen,Command);


if(Status!=0)


{



return(Status);


}


else


{



return(0);


}

} *//* 

//该命令，不给卡片发送命令，直接解码获取指定长度的数据。
//length:解码长度
//result：结果数据
int E5557_Read_Free(short int Length,char *Result)

{


int status;


char Len;


char *Plen;


if (Length<1 || Length>7)



return(8);


Plen=(char*)&Length;


Len=*Plen;


status=Temic_Decode(8,Len,Result);


return(status);

}

//该命令向指定数据页的指定数据块写入数据，写入前不比较密码。
//page_num:数据页编码（1/0）
//block_num:数据块编号（不同的数据页允许的数据块数不同1---7）
//lockbit：是否在写入同时锁定所写数据，如果锁存则该block以后将不能修改（1：锁存   0：不锁存）
//data：写入的数据
int E5557_Write_Free(short int Page_Num,short int Block_Num,short int LockBit,char *Data)

{


int Status;


char Len;


char *Plen;


char Com[32];


char Cur_Lock=0;


char Cur_Page=0;


if (Block_Num<0 || Block_Num>7)



return(WRONG_ADDRESS_READ );


Plen=(char*)&Block_Num;


Len=*Plen;


if (LockBit!=0)



Cur_Lock=1;


else



Cur_Lock=0;


if (Page_Num==0)



Cur_Page=0;


else



Cur_Page=1;


Status=Temic_E5557_Send(Cur_Page,Len,0,Cur_Lock,Com,Data);


if (Status!=0)



return(Status);


else


{



Sleep(10);



Status=Temic_Decode(1,1,Com);



if (Status!=0)




return(Status);



for(int i=0;i<4;i++)




if(Com[i]!=Data[i])





return(CHECKDATAERROR);



return(OPOK);


}

}

//该命令向指定数据页的指定数据块写入数据，写入前比较密码。
//page_num:数据页编码（1/0）
//block_num:数据块编号（不同的数据页允许的数据块数不同1---7）
//lockbit：是否在写入同时锁定所写数据，如果锁存则该block以后将不能修改（1：锁存   0：不锁存）
//data：写入的数据
//password:卡片密码
int E5557_Write_Pwd(short int Page_Num,short int Block_Num,short int LockBit,char *Password,char *Data)

{


int Status;


char Len;


char *Plen;


char Com[32];


char Cur_Lock=0;


char Cur_Page=0;


if (Block_Num<0 || Block_Num>7)



return(WRONG_ADDRESS_READ );


Plen=(char*)&Block_Num;


Len=*Plen;


if (LockBit!=0)



Cur_Lock=1;


else



Cur_Lock=0;


if (Page_Num==0)



Cur_Page=0;


else



Cur_Page=1;


Status=Temic_E5557_Send(Cur_Page,Len,1,Cur_Lock,Password,Data);


if (Status!=0)



return(Status);


else


{



Sleep(10);



Status=Temic_Decode(1,1,Com);



if (Status!=0)




return(Status);



for(int i=0;i<4;i++)




if(Com[i]!=Data[i])





return(CHECKDATAERROR);



return(OPOK);


}

}

//使用指定的密码唤醒休眠的卡片，该命令是当卡片配置成aor模式时用来换型卡片的
//aor模式的启动是靠卡片配置区中的aor位控制的。
int E5557_Aor(char *Password)

{


int Status;


char Len=1;


char Com[32];


char Cur_Lock=0;


char Cur_Page=0;


Status=Temic_E5557_Send(Cur_Page,Len,2,Cur_Lock,Password,Com);


if (Status!=0)



return(Status);


else


{



Sleep(10);



Status=Temic_Decode(1,1,Com);



return(Status);


}

}

//直接地址读取，按照输入的数据页和数据块地址读取数据。在读取前比较或不比较密码由aorbit控制
//aorbit=1:比较，密码在password中
//aorbit=0:不比较，password参数忽略
int E5557_Direct_Read(short int Page_Num,short int Block_Num,short int AorBit,char *Password,char *Result)

{


int Status;


char Len;


char *Plen;


char Com[32];


char Cur_Lock=0;


char Cur_Page=0;


if (Block_Num<0 || Block_Num>7)



return(WRONG_ADDRESS_READ );


Plen=(char*)&Block_Num;


Len=*Plen;


if (Page_Num==0)



Cur_Page=0;


else



Cur_Page=1;


if (AorBit==0)



Status=Temic_E5557_Send(Cur_Page,Len,4,Cur_Lock,Password,Com);


else



Status=Temic_E5557_Send(Cur_Page,Len,3,Cur_Lock,Password,Com);


if (Status!=0)



return(Status);


else


{



Sleep(10);



Status=Temic_Decode(1,1,Result);



return(Status);


}

}

//选择数据页。
int E5557_Select_Page(short int Page_Num)

{


int Status;


char Len=1;



char Password[4];


char Com[4];


char Cur_Lock=0;


char Cur_Page=0;


if (Page_Num==0)



Cur_Page=0;


else



Cur_Page=1;


Status=Temic_E5557_Send(Cur_Page,Len,5,Cur_Lock,Password,Com);


return(Status);


}

//复位卡片。
int E5557_Reset_Card()

{


int Status;


char Len=1;



char Password[4];


char Com[4];


char Cur_Lock=0;


char Cur_Page=0;


Status=Temic_E5557_Send(Cur_Page,Len,6,Cur_Lock,Password,Com);


return(Status);


}
//h4001卡读写函数
int Read_EM_Card(char *Data)

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


status=Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


//  START+10000000+S+STOP


mylen=3;


mydata[0]=(char)0xac;


//STOP CARD


mydata[1]=(char)0x40;


mydata[2]=(char)0x40;


status=Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=WAIT_E5550();


if (status!=0)



return(status);


status=Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);



status=Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x59) 



return(CARD_NOACK);


for(int i=0;i<5;i++)



*(Data+i)=mydata[1+i];


return(0);

}

//ATRF256 CARD

int
RF256_Read_ID(char *Result,short int *RLength)

{


int status=0;


char mycheck=0;


char mytemp=0;


char curlen=0;


char Rlen=0;


//RF256_Read_Comm(char Read_Mode,char Page_Num,char *Rlen,char *Result)


status=RF256_Read_Comm(0x08,0,&Rlen,Result);


if(status!=0)



return(status);


*RLength=Rlen;


return(0);

}

int RF256_Read_Zone(short int Address,char *Result)

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


char mycheck=0;


char mytemp=0;


char curlen=0;


char *plen;


mydata[0]=(char)0xac;


//TEST




//  START+0011+0+BBB+S+STOP


mytemp=0x50;


plen=(char*)&Address;


curlen=*plen;


mydata[1]=mytemp|curlen;


mycheck^=mydata[1];


mydata[2]=mycheck;


mylen=3;


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_WAIT_E5550();


//status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x58) 



return(CARD_NOACK);


for(int i=0;i<4;i++)



*(Result+i)=mydata[1+i];


return(0);

}

int RF256_Stop_Card()

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


//  START+10010000+S+STOP


mylen=3;


mydata[0]=(char)0xac;


//STOP CARD


mydata[1]=(char)0x90;


mydata[2]=(char)0x90;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_WAIT_E5550();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);



status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x56) 



return(CARD_NOACK);


return(0);

}

int RF256_Write_Card(short int Address,char *Data)

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


char mytemp=0;


char curlen=0;


char mycheck=0;


char *plen;


//  START+0011+1+BBB+D+S+STOP



plen=(char*)&Address;


curlen=*plen;


mydata[0]=(char)0xac;


mytemp=0x60;


mydata[1]=mytemp|curlen;


mycheck^=mydata[1];


mydata[2]=0x08;


mycheck^=mydata[2];


for(int i=0;i<4;i++)


{



mydata[3+i]=*(Data+i);



mycheck^=mydata[3+i];


}


mydata[7]=mycheck;


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=8;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_WAIT_E5550();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);



status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x55) 



return(CARD_NOACK);


return(0);

}

int RF256_Config_Card(char *Data,char *Result)

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


char mytemp=0;


char curlen=0;


char mycheck=0;


//  START+1111+0000+D+S+STOP



mydata[0]=(char)0xac;


mydata[1]=(char)0x60;


mycheck^=mydata[1];


mydata[2]=(char)0x4c;


mycheck^=mydata[2];


mydata[3]=(char)0x55;


mycheck^=mydata[3];


for(int i=0;i<3;i++)


{



mydata[4+i]=*(Data+i);



mycheck^=mydata[4+i];


}


mydata[7]=mycheck;


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=8;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_WAIT_E5550();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);



status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x55) 



return(CARD_NOACK);


return(0);

}

int RF256_Change_Password(char *Data)

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


char mytemp=0;


char curlen=0;


char mycheck=0;


//  START+1101+0000+P+S+STOP



mydata[0]=(char)0xac;


mydata[1]=(char)0x60;


mycheck^=mydata[1];


mydata[2]=(char)0x1c;


mycheck^=mydata[2];


for(int i=0;i<4;i++)


{



mydata[3+i]=*(Data+i);



mycheck^=mydata[3+i];


}


mydata[7]=mycheck;


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=8;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_WAIT_E5550();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);



status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x55) 



return(CARD_NOACK);


return(0);

}

int RF256_Check_Password(char *Data)

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


char mytemp=0;


char curlen=0;


char mycheck=0;


//  START+1011+0000+P+S+STOP



mydata[0]=(char)0xac;


mydata[1]=(char)0x60;


mycheck^=mydata[1];


mydata[2]=(char)0x70;


mycheck^=mydata[2];


for(int i=0;i<4;i++)


{



mydata[3+i]=*(Data+i);



mycheck^=mydata[3+i];


}


mydata[7]=mycheck;


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=8;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_WAIT_E5550();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);



status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x55) 



return(CARD_NOACK);


return(0);

}

int RF256_Lock_Card(char *Lock_Byte,char *Page_Data,short int Lock_Mode,short int Address)

{


int status=0;


short int mylen;


char mydata[255];


char mytemp=0;


char curlen=0;


char mycheck=0;


//  START+0111+p+000+l+[d]+S+STOP



mydata[0]=(char)0xac;


mydata[1]=0x30;


mycheck^=mydata[1];


mydata[2]=0x0c;


mycheck^=mydata[2];


for(int i=0;i<4;i++)


{



mydata[3+i]=*(Lock_Byte+i);



mycheck^=mydata[3+i];


}



mydata[7]=mycheck;


mylen=8;


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


status=AT_WAIT_E5550();


if (status!=0)



return(status);


status=AT_Card_Start();


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


mydata[0]=(char)0xad;


status=AT_Card_Send_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=1;


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);


mylen=(short int)mydata[0];


status=AT_Card_Rece_Ack(mylen,mydata);


if (status!=0)



return(status);



status=AT_Card_Stop();


if (status!=0)



return(status);


if(mydata[0]!=0x55) 



return(CARD_NOACK);


return(0);

}

*/

//这个主程序执行的是和temic_decode函数相同的代码。一次解码7个block然后每次循环返回不同的长度的数据。
void main()

{


char Status;


char Command[32];


char Com[4];


char Rlen=0;


char i=0;


for(i=1;i<8;i++)


{



Com[0]=0x10;



Com[0]|=i;    



Com[1]=7;



Status=Trans_By_I2C(2,Com,&Rlen,Command);



if(Status!=0)



{




Rlen=0;



}



else



{




Rlen=1;



}


}

}
其他：本说明文件仅介绍模块的IIC通讯协议下的开发说明。本公司保留对协议修改的权利。用户实际使用模块的通讯协议已最终提供的协议文本为准。

本公司可以在此模块的基础上，根据用户的需求开发增值的功能。和定制的协议。可以对外提供WEIGANGD 26  、 IIC、SPI、以及UART（232）等多种接口的模块。



































